]aueur': @{eLLY
DELI.F.ILE = @ri-@{azel, ( | ’étier - @’)aLandyin‘w

Jiepe T R g
= Pt

Voies @_ﬁj @ Avr;ntac]es @ état de sancé £
sTe «x *q

Bon 0000 Ou‘;ﬂ
| Moyen -1 00000
_C FEQATIVITE - Déﬁavaﬂtac]es Critigue -3 OO 0O '

ennemi

3Ry,
- Comwbacivice - 1t

Agonie O

Rﬂiﬁﬂﬂ % Aqueusie

AT

Vi(]ueur' =9 10

Survie: 3 1

B OONIOTOON . o A Zledi o 6% %% %% |
AAARRARAAE Domaines & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S SRR

-

.: @'Artisannt @ maqience @ DET"CEFltiOﬁ @ REPrésmtnt‘tEi?; b -
& O00O0OO0O+(CREA:5) O0000O+(rRAI: 5) 00000+ (RAI: D) OOO®OO+(CREASH). |

¥ Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : s
i Disc: Disc : Disc : Disc :
§ ~“Disc : Disc : Disc : Disc :

gl Disc : Disc : Disc : Disc :

# i @Combar au C. @ (Milicu Nazurel @ Pricre '@'Scier&ce
| ‘-"',"...OO+(COMB:4] QOOO®O+EMP:2) OOOOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAIL: B)

B Donus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
> Disc : Disc : Disc : Disc :
SR s Disc Disc : Disc : Disc :
i 71 E rrDisc : Disc : Disc : Disc :

¥

.I;@:-Discréticn @ m'l's‘ Vemorchen @ Df'oucﬁses @ Cir & Lancer = .
* 00000 r\r: Q) O0000+(EmP:2) @OOOO+(comB: 4) OOOOO +(comB: 4 W

" Bonus : 42 Malus : Bonus * Malus Bonus : + 2 Malus : Bonus : Malus : 3
+ % Disc: Camouflage 6  Disc: Disc : Disc : j

" Disc : Furtivité 6 Disc: Disc : Disc :

L Disc: Disc : Disc:: Disc : ;

- _@.é}udirion @ Occul cisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rat}e ¥ A
} 0OO0O00+RAI:F) OO00O0O+(rRAI: 5) @@O00O0+(EMP:2) @@OOO+(EMP: .;Q.,'i)-;:_'_.

5 & I'fj Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ]
e Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

B X

A -
E




dom:

dom :
dom :

dom :

f@ equtpement
EZT'l__:.Dan_s,, le sac: sac a dos 10

-_ tente 2 places 10

flute traversiére 5

| grappin 7.

5m de corde 5

br:iqu_ef[14_ i

;lle gty

b ] lﬁid (Ig_,blche 4.

- e petltf“,hache

- cha,ndellg: 2

~ Score: |1 /1]

RN

B cicudes A2 combar

CaC/Tir
Scandard
Att:7/4 Def: 12 Rap: 0O

OFFc-ﬂsh*c
Att:10/7Def: 9 Rap: o6

Défcnsivc
Att: 41 Def: 15 Rap: 6

P..nl_lic'lc

Att:7/4 Def: 9 Rap:9
m(_'!l..l'\'l'_“iﬂfﬁt

Att: /0 Def: 15 Rap: 6

morceau de miroir 5

2 teintures pour cheveux 4
herbes médecines 4
matériel de péche 1
matériel de couture 2
trousse de serrurerie 20
Porte:

capes en laine 6

1 couteau de botte 3

2 dagues 8

& A +-cs de combac

C xalcacion ;‘>
Score: 3/ 3 '

* (DNiracles rmjeu, s

* (Diracles swireurs:

00000 o )
Raptcltté : 3
00000

A =ML CS

@ Ressources |}

00000 00000 00000

00000 00000 00000

00000 00000 00000

Cli |

Flux minéral n
Q0000 0000000000 &

Flux végétal
00000 00000 OOOOO

Flux organique |
00000 00000 OOOOO,-, ._

Flux fossile 2 £ 4
5 00000 00000 DCDQOCJ




Classe sociale : parsan

Revers : Adversaire 7': i ._ : =4 ~::.:_::;' q ﬁ ﬁ?‘{g

e dans lgs rues, ¢a t'oblige a... te démerder pour trouver de quoi grailler. Marre qu'on me claque la porfe ag,ggz_&lg;g‘]fﬁ

3 les o avrir ahahah! Je fais les p'tits boulots que je trouve, infiltrations, petits réglements de compte, négociations, j'ouvre le__s_-,;_,__@‘

L

. . ;HI _:,____ :.1-}"1'#** :

i ""'"IJ.-:} £y

-.

_~_~‘ @ ScLﬂCé smwencale

~ Résistance mentale: 6

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

'TRAUMA 0000 OOOO0O0O O0OOO0O0O O0OO0O00O
Endumssement e @ )00 OO O0O0000000O

__Désordre: Pararoci a Acc./Aff. :
_ Séquelles : Aptitude Spé. :

.- ; @ ;DET"SO””&L!.CE

Consmenr:e 2 Instinct: 9 Orientation : scinccive

Traits de caractere : Qualice : Drole

Subvc 1~S10 ;
Déf'aut Ipvorale

CyvocTivicé -
Dﬂutc 5

CuLPnbil.ité :




