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Piege a loup 10db/ Bandage+1 x5 5d(...)
Baume cicatrisant+2 x3 12db

Repas 5db/ Viande séchée 8db

Outre en peau 3db/ Cidre 1L 7db

@ Artefact

Rindach (&
Score: |3 /)3 N—_—

O(}I’Ct.ﬁ‘l p

o W A

A ccicudes de combac Défense :
CaC/Ti
B Secoilasd 00000 00000
Att:10/6Def: Il Rap: 10 e
Offessssve Rapldlté .
Att:12/8 Def: 9 Rap: 10 OO00Q0
D&ffcnsh-’: Armu 1~Ccs .
Att:8/4 Def: 13 R-Elp - 10 Bouclier rond (1)
Rnhidc Cotte de cuir clouté (2)

Att:10/6Def: 9 Rap: 12

mﬂu'\'cmr:ﬂr
Att: 0/0 Def: 13 Rap: 10

Objet s P*r*éc:ieuyx

@ Ressources

@Artsdecombaz:
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
e;caLtaCiOﬁ :\/‘K ]:l.u_x
Score: 3/ 3 ’ Flux minéral
*mifncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural
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Conscience : 2 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1cxnte
Subversion : 3

Défaut : lmPuLsive
Cocivicé : 5
Daute 4 ]

Culpabilize: |

@ DOiﬁts d’eﬂPéfiEﬁCE : Resce: 14 Cocal : 14

Faits marquants : Rewen eut une aventure tragique étant toute jeune, une rencontre avec un féond d'un genre
particulier, immatériel et sombre. Elle ne garde aucun souvenir de ce qui se passa, les corps morts de ses amis l'entourant a
son réveil et les volutes sombres du corps de la créature s'enfoncant dans les bois la laissant imaginer ce qui avait pu se

passer. Elle en garde une aversion prononcée pour les ombres...
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