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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur - Solicude

N¢ d'une famille noble, Alduin fut formé au maniement des armes. Bien que doué au maniement de deux épées courtes, il n'eut jamais
grand intérét pour ces simagrées. Tres jeune, il se pris de passion pour 'occultisme et les mysteres. Passant le plus clair de sont temps a
la bibliotheque, il devint un personnage quelque peut singulier et taciturne. Bien que sachant décrypter les émotions et la psychologie
de ses pairs, Alduin se contentait simplement de répondre et prendre 1'expression corporelle qu'il savait convenir aux circonstances,
sans que tout cela soit sincere. Les livres ne lui suffisant plus, Alduin ouvrit une "agence de détective" afin que les mystéres viennent a

lui.(...)
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Conscience : 5 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

b : Faits marquants : Mort de sa famille dans un étrange incendie de leur demeure, il fut le seul survivant. Il vit

désormais dans la propriété dotée d'une pancarte montrant un ceil au centre d'une loupe ou il regoit ses clients a la recherche



