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Lieu de naissance : Reizh - Région de Farl - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Originaire de la région de Farl, il est né au sein de la noble famille des Chantevent. Quand il a eu 5 ans, sa famille et lui effectuérent un
voyage en caléche vers la région voisine de Bald-Roch. Hélas, ils se firent attaquer pres de la frontiére par des bandits et Luth fut le
seul rescapé. Ses parents 'ont dissimulé in extremis avant que les assaillants ne le trouve. Il a été recueilli et adopté par des demorthén
qui vivaient non loin, dans la forét de Taelwad prés de I'arbre de l'automne. Il y fut accepté par ses deux nouvelles familles: les
demorthen et la nature. Bien que d'origine noble, Luth est devenu un roturier de cceur, ne se présentant pas par son nom de famille. Le

plus étonnant, c'est qu'il semblait avoir des prédispositions dans les arts de la nature, a tel point qu'il devint lui méme un demorthén a(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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@ personnalicé @tfﬂ\fﬁ' s (@

Conscience: O Instinct : 4 Orientation : Racionnelle

Passion : 3
Traits de caractére : QuaLité - Sensible

) Subversion : ]
Déf'cxut : emotif:

emotivité ¢ 5
Dﬂute . 3

Culpabilice: 3

Points d€ xpeérience: Resce: 0 Toral : 100

k : Faits marquants : Le meurtre de ses parents I'a profondément marqué, il en garde une haine des bandits et des

voleurs en général. Sa cérémonie d'intronisation en tant que demorthén confirmé est un souvenir précieux pour lui.



