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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Rumeur - Solicude

Issu d'une famille bourgeoise de I'extréme est du Reizh, Ragnarr dispose encore de quelques richesses de son "ancienne" famille et a
décidé¢ de partir de sa bourgeoisie natale et de son ancienne vie. Ce changement de vie s'est décidé il y a 10 ans. Il y a une quinzaine
d'année environ, des rumeurs ont commence a se développer concernant l'origine des richesses de sa famille qui semblaient malsaines
et obscures. Lors de ces 20 ans un incendie s'est déclaré dans la maison principale emportant la vie de nombreux amis et autres
personnes du méme sang. Depuis, il n'entretient que trés peu de rapport avec les quelques personnes qui reste dans sa famille. Un mur

s'est formé : il préfeére se refermer et partir plutét que de rechercher les raisons de cet incendie qui ressemblait plus a un réglement de(...)
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