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Lleu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Cuaille - llwfaL 3
Classe sociale : Paysan
Revers :

e de Gwidre (Grand-Pa, Grand-Ma et bébé Papa) qui débarque a Osteach juste avant la gge;;re (uLy _gni()‘p;gg_?__
R
ent, mais la guerre éclate, et ga reste des ennemis, méme s'ils sont sympa, donc on leur dit que ce serait bien qu'ils aillent '

n peu dans la forét. Ca arrange bien Grand-Pa, avec son naturel plutot solitaire, qui devient donc chasseur, et Papa grandit,
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e femme dans le village, et il reprend le business familial a la mort de Grand-Pa. La-dessus, hop, naissances de plusicms_—ii:ﬂr_'i_
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avec les autres gamins du village. Et un jour, on lui apprend a faire une fliite en roseau. La, il découvre qu'il est plutot bon et qu'il Q%S
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Faits marquants - Quand j'ai joué pour la premiere fois de la musique. Quand mon pere a accepté que je devienne

l'apprenti du barde.




