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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Rumeur - Solicude

Issu d'une famille bourgeoise de I'extréme est de Tri-Kazel. Ragnar dispose encore de nombreuses richesse de sa famille qui n'est plus
compos¢ que de quelques personnes dont il garde peu de lien. Des rumeurs se sont répandu depuis quelques années sur celle-ci car la
richesse de sa famille a toujours €té douteuse et est probablement en lien avec la disparition de la pluspart des gens du méme sang que

lui.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: 7 Instinct: 5 Orientation : Raciomrelle

Passion : 2

Traits de caractere : Qualice : ]:Leqmat ique
Subversion : 3

Défaut - pessimiste
CrocTivicé : 3
Daute i 5

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

j Faits marquants : Incendie de sa maison lors d'un soir o de nombreuse personnes de sa famille étaient.... peut-ére

un massacre camouflé...

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



