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Traditions demorthèn 6
Légendes 6



Dague,poignard,couteau 1

Francisque 2
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CàC/Tir
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0/0 14 5

Carte de Tri-Kazel

deux tenues de rechange

un livre d'histoires traditionnelles, 

ardoise et craie

fusain

10 feuilles de papier
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Issue d'un petit village gwidrite reculé, elle a des croyances traditionalistes démorthèn. La damathair en chef étant une bigote de

l'artichaut, elle n'aime pas la jeunette, et, fourbe qu'elle est, elle la dénonce au sigire de passage. Obligée de fuir, notre jeune damathair

se retrouve sur les routes. [ceci est une esquisse, à retravailler]

Gwidre - Région d'Expiation - Rural
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9 3 Rationnelle

Mysticisme

Qualité : Réfléchie

Défaut : Intolérante

Reste :  0         Total :  100


