
Ardàth thibaud

H 16

Grand bonhomme bourru et dérangé

Tri-Kazel Chasseur
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Dague,poignard,couteau 1

Arc 2

Lance courte, épieu 2
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"Je fais c'que mon père a fait. Et son père avant lui. J'suis un chasseur, quoi. Et j'aime pas les gars du temple et leur préchi-prêcha. Ni

les dae...dadé...dadémor... 'fin les magientruc. Le vieux sage dit que c'est rien que des saloperies. Alors quand j'en vois qui se promène,

à mettre leurs doigts et leurs machines dans les coins d'not' forêt, je fais mon d'voir de tout bon citoyen du Roi..."

Taol-Kaer - Duché de Seòl - Rural

Paysan
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3 8 Instinctive

Exaltation

Qualité : Téméraire

Défaut : Inconstant

Reste :  0         Total :  100

Veuf et père d'une fille de treize ans, il se comporte en père attentionné avec "sa chicote". Il

respecte les traditions talkérides, bien qu'il les interprète de manière simpliste. Il a tué d'une flèche un magientiste très

curieux lors d'une battues.


