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pic dom: 2 Att:3/6 Def: 1l Rap:0 R idice
apidiTé :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁz‘-ivc P
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R Défensive Armures :
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dom: Att: 3/6 Def: 8 Rap:9

ol (Mouvement
Pozenciel : 3 Att:0/0 Def : 14 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

- Une bourse. O & Braise

- De quoi boire et manger.

O & A=zur
- De quoi camper et allumer un feu.
- Carquois (17 fleches ) 5 & Givre

- Nébulaire portatif ( Organique )

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion :\‘K Clux
Score: 1/ 11 Y"

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

O(}I’C\J"ﬂ p

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO

o W A




Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rumeur

Jeune femme élevée dans la bourgeoisie la plus haute du croissant, entre codes et étiquettes de la haute-sociétés, et complots derricre
portes fermées. Lassée par la politique et les trahisons, 1'atmosphére anxiogeéne, Asyla quittera une nuit d'été sa demeure, avec quelques
une de ses possessions pour prendre la route... Depuis plusieurs années a présent, elle parcours les routes de Tri-Kazel, voguant de

villages en villages, ou tous ignorent son nom.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Libre
Subversion 5
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Daute : 2
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@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tozal : 160

Faits marquants : - Sa fugue.
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