
Asyla Silmerion Moon Moon

F 24

Jeune, svelte, cheveux sombres, indépendante.

Tri-Kazel Explorateur
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Arc 2

Épée courte 2
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Cotte de cuir (1)

- Une bourse.

- De quoi boire et manger.

- De quoi camper et allumer un feu.

- Carquois ( 17 flèches )

- Nébulaire portatif ( Organique )
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Jeune femme élevée dans la bourgeoisie la plus haute du croissant, entre codes et étiquettes de la haute-sociétés, et complots derrière

portes fermées. Lassée par la politique et les trahisons, l'atmosphère anxiogène, Asyla quittera une nuit d'été sa demeure, avec quelques

une de ses possessions pour prendre la route...  Depuis plusieurs années a présent, elle parcours les routes de Tri-Kazel, voguant de

villages en villages, ou tous ignorent son nom.

Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Bourgeois

Rumeur

●●●

4 7 Instinctive

Mélancolie

Qualité : Libre

Défaut : Anticonformiste

Reste :  5         Total :  160

- Sa fugue.


