3 ';-‘best: ‘I""l})tlﬂﬂ
R

" Combaciviceé -
empat]‘sie 2

Crént iVviTe :

Raison ;

s

'..: .,". ;.:-L,-;
R i
r
- e

PATATA AT
- uk.\,\’:é\.\.,\?}

| @'Aftif-n.ﬂnt
OO00OOO+(CREA: D)

Bonus : Malus :

£ ;
Disc :

i ~“Dhsc :

w4 Disc:

; i ..' @ Comwbatc au C.
S8 . " 90000 (COMB: 4

- Bonus : Malus :

: _Disc Lames courtes o

s Disc :

‘Dlsc
~.

@ Dtscrétu:rn

*‘.‘... @®+(EMP:5)
Bonus : —H Malus :
~ Disc : Furtivité o

| " -'EDi,sc : Vol 4 la tire o

- Disc :

" & E rudicion
O O O 00+ (RAI 2)

@ Avantaqes @

Aisance f'tnanc:tére 9/

Belle
Lesce

D(’:ﬁclvaﬂ t'ac]es

Dependance
ennemi

Lente d’esprit

@ maqit‘:nce

OO0OO0OO+(RAL: 2)
Bonus : Malus : ~1
Disc :
Disc :

Disc :

@ (Milicu Nacurel

@O0O0OOO+(EMP: §)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ys Demorchen

OO0OO00O0O+(EMP:H)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

O000O +(RAI:
Bonus : Malus : ~1
Disc :

Disc :

Disc :

Doma:nes & DISC IPL Mes

]GLIELI.T" .

delph

(Nécier : @alandrin

Bon

C cacde sancé

00000

Moyen

1 00000

Grave

2 0000

Critiqgue -3 O OO0

Agonie

O

@ DErccPtEOﬁ
@O®O0OO+(RAI: 2)

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pricre

OO00O0OO+(IDE: 1)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Prouesses

@00 OO+ (COMB: 4)
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc *

Disc::

@ Relacion

( X X X JORNG:YIHS
Bonus : +1 Malus :

Ihsc :

Disc :

Disc :

Vi(]ueur' 'y 911

S'Ll‘l""\r:‘ie : 3 .I.L

i

SRRRRNRN

@ OOOO+(CREA: D).
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Science

OO0 0OO+(RAIL: 2)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

@ Cir & Lavncer

@000 O0O +(comB: 4')
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Vorat}e

QOO0+ (EMP: 5 ),,
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

L TN ) T .-!,p-l‘ ' d
oy L= o =T
o SR A BT 1 f
B e A s o
¥ ¥ e = ER Ty -

L1

@ REPrésmtnC‘m;}

o

E




- Accicudes de comwbac
CaC/Tir
Scandard
Att:9/5 Def: 13 Rap:10
OFFcﬂsi\'c
Att:n/7 Def: 11 Rap:10
dom: Défcnsivc Ar—mu 1“cCs *
Att:7/3 Def: 15 Rap: 10 Cotte de cuir clouté (2)
P..nl_ﬁdc
dom : Att:o/5 Def: 1l Rap: 12

e ﬁ ¢ (DNouvement
DO'CE‘!“I'C'IEL : 2 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 10

dom :

S T
I _.. ) _-I.‘aa -E’T ._'.\

' 'ecluipement

& A +-cs de combac

00000 00000 00000

00000 00000 00000
00000 00000 00000

e :f',;ﬁ-

BN Score: |2 / 12N Score: 3/ 3

*mifnﬂusrmjeurs: O0000 00000*00000 &

Flux minéral

Flux végétal _
O0000 00000 OOOOO

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j




Classe sociale ; Noblesse

Revers ! Violence

i'Ef‘;}RéSlstance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA 90000 OOOO0OO O0OO0OO00O O0O000O
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

y  Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. -

~ Séquelles : Aptitude Spé. :

@ ipersonnal icé

Consc:lence ;o Instinct: 7 Orientation : scinccive

Traits de caractére : QuaLité - Incuicive

Subversion :
Défaut 3 peu f'iabLe

CyvocTivicé -
Dﬂu ce :

CuLPnbil.ité :

@ Doiﬂts dC .x})ér"ience . Resce: 5 CTocal : 160




