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Revers :

Jeune homme née en Reizh, Zael est issus de la bourgeoisie. Fils de copiste de livre. Il a tres vite pris golt a la lecture et I'écriture. 1l est
fasciné par les histoires des grands héros de Tri Kazel et par la magience qu'il a pu découvrir lors de ces €tudes a l'université. Il ne sait

pas encore quel chemin prendre dans ces études.
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