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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Murmmures - Urbain

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Edward est I'unique héritier d'une famille de nobles vivants au nord de la foret des murmures. D'un pére érudit et d'une mere
commergcante il fut d'abord trés vite scolarisé a domicile puis dans une €cole privée ou il y apprit les rudiments de la vie en sociéte,
I'étiquette, bref le savoir vivre ainsi que les bases du commerce et il fit de I'écriture et la lecture son passe temps favori. Suite a cela son
pere l'envoya faire son service militaire et au retour , un oncle de la famille le prit sous son aile pour lui apprendre un tout autre métier.
I1 devient espion pour le compte des Giovanni afin de permettre a la famille d'avoir un oeil aux alentours, politiquement, allant de

secrets en secrets et de magouilles en magouilles il fit petit a petit son nid dans ce milieu.(...)
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p : Faits marquants : -Unique héritier des Giovanni -Mort de sa mére a 17 ans pdt son service militaire -18 ans fin du
service et début de l'apprentissage d'espion -19/20 une rumeur commence a circuler sur son compte, ne connaissant pas son
ol __ vral métier partout, il se trouve souvent au "mauvais endroit au mauvais moment" , proche du lieu d'un crime, suspect

tantot par ci, témoin tantot par 1a , il aurait assassiné de sang froid une dizaine de personne dans un manoir il y a peu.



