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Jeune, Jarrod était une source de constante consternation pour son pere. Au lieu de pratiquer a son atelier de cordonnerie pour reprendre
le commerce familial, il étudiait les lettres avec des livres de récupération et trainait dans des des milieux de plus en plus douteux,
jusqu'a ce qu'il se trouve un mentor occultiste. Aimant résoudre des mysteres il est devenu investigateur, utilisant des méthodes de
recherche, de l'occultisme et des outils magientistes qu'il a récupéré, espérant un jour retrouver la piste de I'or disparu. Cependant un
contrat qui a mal tourné avec d'autres occultistes a provoqué une confusion dans son milieu, et il a acquis la réputation de faire de la

démonologie secrétement, une idée fausse qu'il espere un jour pouvoir dissiper.(...)
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