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Lieu de naissance : Reizh - Region du Pont de LAlLiance - Urbain

@ hist(}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumweur

Tenebrarum est le fils unique d'une famille noble, connue dans la région du Pont de I'Alliance pour son influence et son pouvoir
politique ainsi qu'économique. Tres vite, sa vivacité d'esprit, sa curiosité et son intellect lui attirérent l'attention de ses parents et des
membres les plus influents de sa famille. Ses parents, quelque peu réticents a ne pas 1'orienter vers le metier familial de politicien ou de
militaire, le soutinrent financierement lors de ses études académiques. Ces derniéres se sont axées vers de nombreuses thématiques:
maladie mentale, médecine, magience, astronomie et sciences diverses. De par son milieu, Tenebrarum excelle en politique et possede

de fortes notions de diplomatie. Il excelle particulierement dans psychologie et la santé¢ mentale (diagnostic et traitement).(...)
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b ; Faits marquants : Rumeur: on a longtemps pensé (et le bruit court toujours) que Tenebrarum s'est adonné a des

expériences contre-naturelles et éthiquement condamnables dans sa résidence dans la région du Pont de I'Alliance. Certains



