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Lieu de naissance : Reizh - Region du Pont de LAlLiance - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Tenebrarum est fils d'une famille noble, connue dans la région pour son influence politique. Trés vite, sa curiosité et son intellect
attirérent l'attention de ses parents qui le soutinrent financiérement lors de la réalisation de ses études académiques. Di a sa famille, il
excelle en politique et diplomatie. Sa soif d'apprendre le poussa a engloutir de trés nombreux ouvrages se centrant sur des thématiques
diverses: médecine, magience, herboristerie et sciences diverses. Parmi ces derniers, il posseéde une prédisposition aux études se

centrant sur la santé mentale.
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b : Faits marquants : Rumeur: on a longtemps pensé (et 1'idée subsiste) que Tenebrarum s'est adonné a des expériences
contre-natures et éthiquement condamnables. Certains parlent de croisement entre feond et étre humains. Sa soif de
ol _ ‘ connaissance cache une grande insécurité et une peur de ne pas a la hauteur de ses anciens de sa famille, tous de grands

stratéges militaires et politiques



