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@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Paysar

Revers :

HISTOIRE : Alex McDougal avait une enfance tranquille, mélangeant parfaitement ses cours, ses lecons d'alchimie et d'échange
¢quivalent. Sans trop de difficulté a I'age de 10 ans. Rien de plus facile pour le fils d'un alchimiste d'état renommé dans tout le pays,
Isaac McDougal. Son pere 1'a entrainé dure en prévision d'une guerre civil. Et c'est ce qui se passa. Une guerre civil éclate entre le
peuple Ishval et celui d'Amestris. Alex, 12 ans, partit alors entrainer son alchimie sur une ile déserte afin d'étre prét a survivre a la
guerre. Revenu de son long périple qui a duré un ans, il se dirige alors vers central afin de passer le test d'aptitude pour devenir

alchimiste d'état comme son pére avant lui. Le test était une démonstration d'alchimie. Alex s'aie démarqué des autres candidats par ces(...)
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y : Faits marquants . Le drame.. Elle décéde d'une maladie inconnu... Il tenta alors I'interdit, la transmutation humaine,
le péché ultime de l'alchimie pour ramener sa petite amie a la vie.Le résultat n'était qu'une créature affreuse, non-humaine et
. i __ sans vie. lui perdit un poumon...Il en conclu une seule chose, rien dans se monde n'est €quivalent a une vie. Il décida

‘ alors de ne jamais laisser une autre personne mourir sous ses yeux. Il se souviendra de cette legon, a chaque fois qu'il

allume une cigarette.



