]aueur': aLe}C

] . Ea _-.. Y 'r
.-"-:__

e
( Nécier: tombat;gnta i?:cfh

@ Avantcu]es @ état de sancé

BO””C yue F . -.,.:"-l
Bon 00000 :qﬂ
Moyen -1 OO00O0 I

F’. |

eﬁ-:Pathie : Grave -2 0000 e

Créacivicé - Déﬁavaﬂtac]es Critique -3 O 0O 0O
: esprit faibLe

= Combacivice Lesce

Agonie O

Rﬂiﬁﬂﬂ . Lenc d’esprit
Vi(]ueur' 10

4 3 Craumacisme - ; fsr et
L Idéa A N, Survie: g

R R
B

W Dﬂmﬂlﬂﬁﬁ & DISCIPLI‘F‘!ES gm |

@'Art isanatT (5) maqience & Pe rcepTion (%) REPrésmtnt‘ tbff}
Q@OOOO+(CREA: D) OOOOO+(RAL: 4 00000 rRAI: 4 OO0O00O+(CREA D).
M Bonus: Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus :
lg  Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
| Disc: Disc : Disc : Disc :

@Combar au C. @ (Milicu Nacurel @ Pricre '@'Scier&ce
...OO+(COMB:5] @OOOO+(EMP: 2) OOO0OOO+(IDE: 1) O0000O+(RAL: 4

BGI’]U,L-. Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
- Disc : Disc : Disc : Disc :
Dlsc Disc : Disc : Disc :

24 ~ ‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

ke

@Dtscrétmn @(T)-ls Demorcher @ Prouesses @ Cir & Lancer .

"‘.‘...O+(EMP 2) 0O0000+(emr:2) ©@O®@®@0OO+(CcoMB:5) 00O O ® +(COMB: 5}
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus - Bonus : 41 Malus : Bonus : 1 Malus :

 Disc: Disc - Disc : Disc : Arcs 5_;?:
Dlsc Disc : Disc : Disc : Armes de jet

g Disc.: Disc : Disc : Disc :

- @;é}*u&dirion @ Occulcisme @ Relazion @ VQT‘Q(}E g
OOJQOO+{RAI 4) O0000O0+(RAI: 49 O00000+(EMP2) 00000 +(EMP: Q,

Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : i5C : Disc :
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Scandard
I Att:8/m Def: 12 Rap:7
dom: 2 ® Offensive
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Classe sociale : Paysan
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. Résistance mentale: 5

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Faits marquants . Il vit aux milieux des flammes une ombre au yeux de sang qui la regarda, la pointa du doigt et

disparue au moment ou les fondations de la maison céderent.




