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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

Noct est né dans la contrée du Duché de tulg, fils du chasseur du village. Il eut une vie paisible jusqu'au jour de ses 8 ans, a la chasse, il

vit une forte fumée sombre venir de son village, il y découvrit sa maison en flamme et les corps de sa famille gisant au sol.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 5

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére : Qualité - Concrole de ses émocions
Subversion: 3

Défaut Ipvoral
Cocivicé : 2
Daute : 4

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : I vit aux milieux des flammes une ombre au yeux de sang qui la regarda, la pointa du doigt et

disparue au moment ou les fondations de la maison céderent.
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