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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

Noct a vécu dans un petit village avec son pere, le chasseur. Il eut une vie paisible jusqu'au jour ou, pendant quol était a la chasse, un

bandit briila leur maison avec son pere endormi a l'intérieur, sans raison apparente.
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simple pour gagner sa vie.
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j Faits marquants : Noct, apres la mort mystérieuse et tragique de son pére, s'entraina plus fort encore a I'arc, pour
atteindre un niveau tel qu'il puisse se venger et retrouver le bandit. Aprés 'avoir retrouvé et abattu d'une fléche, il obtint une

petite prime pour sa mort. Il se rendit alors compte que devenir mercenaire et chasseur de primes €tait un moyen bien



