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CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:8/ Def: 10 Rap:7
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Att:10/13Def: 8 Rap:7 O0000
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i Att:6/9 Def: 12 Rap: 7 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
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DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: 12 Rap:7
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Chance

Paysan, fils d'un chasseur, sa maison a ét¢ briil¢ par un bandit. Il est devenu un mercenaire pour se faire de I'argent.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére : Qualité - Concrole de ses émocions
Subversion: 3

Déf'cxut Ipvoral
émo‘civité : 2
Daute ; 3

Culpabilize:

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants . Il s'est vengé du bandit qui a briil¢ son foyer. Il s'est rendu compte qu'il était aisé de tuer des

bandits et d'empocher les primes pour vivre sa vie.
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