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Byor est issue d'une famille noble et aisée mais malhonnéte. Il a donc décidé de renier sa famille, de partir étudier le monde et
d'approfondir ses connaissances. On raconte qu'il en est venu a faire (ou non) des choses terribles pour essayer de faire avancer la

science, d'ou la rumeur frissonnante qui le poursuit.
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