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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hif_-;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Sylvia fut trouvée par une famille marchande de Meleareint, village marchand d'Osta-Baille. Le couple passait a proximité de la Forét
des Soupirs quand ils apergurent le cadavre d'une femme, visiblement morte de froid, reposant dans un taillis de ronces. Dans ses bras,
dormait I'enfant. Le couple prit donc la jeune fille sous leur aile. Néanmoins, ils déciderent de ne jamais 1'adopter officiellement : la
femme était enceinte et la tradition voulant que ce soit le premier né qui hérite de I'affaire familiale, cela permettait a la famille de
transmettre leur commerce a leur enfant biologique. Sylvia grandit donc dans l'ombre de son frére d'adoption, mais sans jamais s'en

plaindre. Son but n'était pas de se faire un nom ou de s'enrichir, mais simplement de voyager. Durant son adolescence, elle dit a ses(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 4

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive s
Passion : 1t

Traits de caractére - QuaLité : Optimiste

Défaut - Irdividualisce

Subversion: 5
CrocTivicé : 2
Dﬂute : 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants :
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