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Lleu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Kel Loar -
Classe sociale : Arcisan

’ Revers : Adversaire - (Maladie - Violence . o A e :
] an Q_ag du duché de Kel Loar, Ragnar a appris tres jeune a chasser avec son pere. Il a également appgs l‘gn_rd _J,@,...,... i

'armes, munitions et préparation des proies avec sa mére. Lors d'une chasse, Ragnar et son pére se sont trop enfoncés ¢ -,n '

vend ses services a toute personne souhaitant exterminer un féond.(...)
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Faits marquants . - A survécu a la maladie - Est traumatisé par la mort de son pére - A un ennemi ( a la discrétion




