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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Kel Loar - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire - (Maladie - Violence

Issus d'un clan Osag du duché de Kel Loar, Ragnar a appris trés jeune a chasser avec son pere. Il a également appris I'art de la
confection d'armes, munitions et préparation des proies avec sa mere. Lors d'une chasse, Ragnar et son pere se sont trop enfoncés dans
la forét et sont tombés sur un Féond végétal qui a littéralement déchiqueté son pére sous ses yeux. Repoussé par son pére, Ragnar n'a
recu qu'un coup a I'épaule. Mais il découvrit vite que la créature était empoisonnée. On ne sait comment, Ragnar survécu au calvaire et
décida de quitter son village pour exterminer tous les féonds, en vengeance de la mort de son pére. Depuis, il est un mercenaire qui

vend ses services a toute personne souhaitant exterminer un féond.(...)
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