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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Rural

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Maladie

issus d'un clan Osag du nord de Reizh, Marine a préférée le banditisme a une vie dans une communautg rurale. Elle s'est fait un nom
dans le nord de Reizh en détroussant et tuant les malheureux qui ont croisés son chemin. Adepte de la gwilmine, drogue dopante,
depuis son s€jour dans un camp de travaux forcés, elle en consomme régulicrement pour doper ses capacités physique. Depuis 1 an,

elle a travail pour la loge magientiste vitaliste.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Daute : 4

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 98 Tocal: 198

Faits marquants : droguée A fait de la prison
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