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Dague,poignard,couteau 1

Epée longue droite Osag 3

2

CàC/Tir

10/6 11 7

12/8 9 7

8/4 13 7

10/6 9 9

0/0 13 7

Cotte de cuir (1)

matériel de camping 

capte noir

gwilmine pure X2 (donne +2 au comt(...)

torche, briquet amadou

grappin+corde (6m)

10 / 10 3 / 3
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issus d'un clan Osag du nord de Reizh, Marine a préférée le banditisme à une vie dans une communauté rurale. Elle s'est fait un nom

dans le nord de Reizh en détroussant et tuant les malheureux qui ont croisés son chemin. Adepte de la gwilmine, drogue dopante,

depuis son séjour dans un camp de travaux forcés, elle en consomme régulièrement pour doper ses capacités physique. Depuis 1 an,

elle a travail pour la loge magientiste vitaliste.
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5 8 Instinctive

Exaltation

Qualité : Ingénieuse

Défaut : Individualiste

Reste :  98         Total :  198

droguée A fait de la prison


