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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Amwour Craqiclue - Solicude

Anciennement dans la police, des événements tragique m'ont amené a me retirer de la police. Je me suis m'y a mon compte en devenant

détective privé. Mes ancienne relations, de travail ou de terrain, me permettent de résoudre mes propres affaires a présent. Je vis seul et

ne compte que sur moi méme, ou quelques rares personnes.
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Faits marquants . J'ai un traumatisme.

s umopres d esteren © 20140 .-'".l]xfliv RPG — www.esteren.org



