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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Les Martins sont de jeunes bourgeois. Le pére de cette famille a étudié a Kalvernach, ce qui lui a permis de rejoindre un groupe de

magientistes qui travaillent sur des modeles de protheses. Ils cherchent a faire des améliorations sur des exosquelettes. Mais le pére

Martins, travaillant sans relache, trouva un systéme pour envoyer un objet ou un message par le biais de tuyaux et de tubes en bois

creux. Ce systéeme mécanique a ébloui une foule de monde dans Reizh. Les parents Martins s'aimaient d'un amour fou et ¢a dés leur

rencontre. Ils ont eu une fille rapidement et a peine un an apres un fils, Edward.
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