]aueur' “ o

(Nécier : @)alandrin

T T e
b, A d “11._1
g o 3ty +
g T -

Voies @_% @ Avantac]es @ etat de sance S
et i Bon 5k
C{}mbﬂ-ti"'iz:é - Lesce x2 M 1 O O O O O ! ‘*H

| * s oyen. -1 OOOO00O
Gmpathle : Grave -2 O00O0 '

Créacivicé - Déﬁavaﬂtac]es Critique -3 O 0O 0O
: Douiller

Agonie O

Rﬂiﬁﬂﬂ . Coremi

4_.| Cléﬂl. : Lerc cl'espriz:

Vi(]ueur' T
Sul"vic : 3‘

ARRRERERY

AAANALLS Domaines & DISCIPLH‘!ES .’}:f‘rﬁ\* '

JJJ

@'Art isanatT (5) maqience & Pe rcepTion (%) REPrésmtnt‘ tbff}
& @OO0OO+(CREA: 5) O00O00O+(rRAI: 5) @O0000+(RAI: 3) @OOOO+(CREA:D).
Bﬂnuﬁ Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus :
Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc :

& i @ Combac au C. @ (Milicu Nazcurel @ Dviifre '@'Scier&ce
f .....+(COMB 3)JO00000+(EMP: 5) [OOOOO+(IDE:'1 ) O000O0O+(RAIL: B)

BGI’]U,L-. Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
- Disc : Disc : Disc : Disc :
Dlsc Disc : Disc : Disc :
‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

¥

@ Dtscrétmn @ mr-*"- Vemorchen @ Prouesses @ Cir & Lavcer '

"‘.‘....+(EMP 5) O0000+(EMP:H5) O0@@O@®OO+(comB:3) @O0O0OO +(comB: 3}
Bonus : 4+ 2 Malus : Bonus Malus : Bonus : + 2 Malus : ~1 Bonus : Malus :

~ Disc: Furtivité 6 | Disc: Disc : Disc:: 5_;?
DISC Disc : Disc : Disc :

g Disc.: Disc : Disc : Disc :

- @;é}*u&dirion @ Occul cisme @ RE."LELCiGﬂ @ VQT‘Q(}E R §
.0Q00+{RAI 3) 00000+ RRAI:Z) OO0+ EMP:F5) @OOOO+(EMP; 5;“

Bonus : Malus : ~1 Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :




- Accicudes de comwbac
CaC/Tir
Scandard
I Att:8/4 Def: 15 Rap: 9
dom: 1 ® Offensive
Att:10/6Def : 13 Rap:9
dom: 2 Déf.cnsivc Armu *es
Att: 6/2 Def: I7 Rap: 9 Cotte de cuir clouté (2)
P..nl_ﬁdc
dom : Att:8/4 Def: 13 Rap: 1l
ml‘JLI'\'C'iﬂl:‘ﬂC
Att: 0/0 Def: |7 Rap: 9

dom :

Ob'jets Préc:iE:u_x- R

N
gt

e
5 A

P Enh o
: - ; 8
B T Y
- i .- T

riL ' :

@ Revcources U1}

Attaquesouvnoise = 00000 DODOC}. DDOE}O ey

00000 00000 OOOOO

ik N 00000 00000 00000 &
v 19y

= i3

& Score: 11/ N Score: 3/ 3

*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux minéral

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile e

5 00000 00000 ()@O,;O(j




Classe sociale ; Noblesse

Revers : Adversaire

i'Ef‘;}RéSlstance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA OO0 00000 00000 O0000
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

\ Désordre: (TMyscicisme Acc./ Aff. :
~ Séquelles : Aptitude Spé. :

@ ipersonnal icé

Consc:lence - Y Instinct: © Orientation : scinccive

Traits de caractére : QuaLité 2 lndépendant

Subversion :
Défaut 3 peu f'iabLe

CyvocTivicé -
Dﬂu ce :

CuLPnbil.ité :




