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Nomo : @”W‘l” ]oueur :
Sexe: H j\qr—:: 25 Df-:uPLr-:: g&ri-@azel (Técier : grarigal

DE'EC 'r'i'Ption + 25ams Brur de cheveux +/-Im» 75

a@ WVoies (g_@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé
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Moyen -1 OOO0OO0OO
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RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0O00OO+(CrREA:2) OOO0OO+(RrRAI: 1) @O0®OO0O0+rRAI:T) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
®@O0000+(comB: 4) 0O000® - (EvMP:5) OO0O0OO+(IDE: 3) O0000O+(RAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O®OOO+EMP:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(comB: 4) @@®OOO+(CcoMB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O000O0+rAI:1 ) OO000O0O+rRAI: 1) @OO0OO0O+(EMP:5) O0000®+(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Chemins de traverse (Varigal)
Disc : Disc : Disc : Disc : Orientation o

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
R ' Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/7 Def: Il Rap:9 1
Arc dom: 2 Offensive R'J'F“ e
Att:7/9 Def: 9 Rap:9 QOO0
Caralh dom: 2 Deéfensive A rmures :
P Att: 3/5 Def: 13 Rap: 9
‘ Rnpidc
dom: Att:5/7 Def: 9 Rap: |l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

Tente O & Braise
torches (6)
R P g -

carte de Tri-Kazel

Corde O & Givre

15 daols d'azur
carath Obj cCs P*l"é.' cie uwx
dague

arc

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000
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Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 1/ 11 Y”

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craf_]iclue - Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : hrstérie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractére - Quchité : ]ntuitif:

Subversion : 2
Déf'aut : Bavard

émot iViTé : 5
Daufe 4 ]

CuLPabiLité : 3

@ Points dCxpérience: Resce: 40 Tozal: 100

Faits marquants :
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