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Lieu de naissance : Reizh - Region de Fairean €ar - Urbain
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ler né du comte d'Eratia, formé a I'étiquette, a la diplomatie ainsi qu'au combat. Il est aujourd'hui un agent double au service de Reizh.
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Faits marquants . Les Randelame d'Eratia se sont fais des enemis au cours de leur ascencion a la cours. Un certin

Duc de Hautfort ce demene corps et ame pour leur nuir.
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