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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Solicude

Erden est issu de la noblesse, il était destiné a devenir Magientiste. Hélas, toute sa famille et ses proches décédérent de [redacted].

Cette tragédie le poussa a prendre une autre voie, et depuis il arpente les contrées afin de récolter les denrées rares et les revendre a ses

connaissances.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere : Qualicé : Optimiste S b
ubversion : 3

Défaut : lnconséquent
Cocivicé : 11
Daute : 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 25  Toral: 100

Faits marquants : La disparition de sa famille et de ses proches lors d'un tragique accident a définir Sa remise de

diplome a l'université
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