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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion de Gouvran - Urbain

@ hiﬁtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers :

Elevé pour devenir clerc au sein du Temple, Antoin était cependant d'un naturel trop curieux et jusqu'au-boutiste pour se convaincre des
seuls enseignements que son €ducation lui fournissait. Désireux de faire ses propres découvertes, et de vaquer a l'exploration des
mysteres de Soustraine par la pratique, il est parvenu a se faire accorder une bourse et a €tre autorisé a partir sur les routes pour
apprendre et revenir plus riche d'un nouveau savoir dont il pourra faire profiter le Temple. Il arpente les chemins de Tri-Kazel depuis

longtemps maintenant, et sa quéte personnelle est loin d'étre finie...
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
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Conscience : 8 Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualicé : Sérieux

Subversion : 2
Défaut : Renf'efmé

emotivité ¢ ]
Daute : 4

Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants : Rencontre de Riocard, "Quatrain", dont il rejoignit la bande itinérante, prenant le nom de

"Sextet"




