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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Bald-Ruoch - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Le pére de Sinbad était dégotité de la guerre lors de sa dernicre bataille dont il était le général et élu héro de guerre, viole, pillage,
barbarie ... tout cela ne reflétait pas sa philosophie de la guerre, blessé lors de cette bataille il perdit sa jambe droite et fut exclu de
I'armée. Il est donc passé d'un riche général a un pauvre paysan qui passait tout sont temps a la péche. Peut de temps apres il eu un
enfant, nomme¢ Sinbad. Sinbad était un enfant trés aimés de ses parents, il passait la plupart de son temps a pécher avec son pére
méme quand celui ci lui disais de ne pas venir. Sinbad aimais sont pére profondément. Jour de ses 16 ans des hommes faisant partie de

I'armée de Baldh-Ruach arrive dans le pauvre et petit village de Sinbad pour enrdler de force les jeunes hommes de plus de 16 ans. (...)
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Conscience : O Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3
Traits de caractére : QuaLité - Débrouillard
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k : Faits marquants : traits de caractere : Pacifique : Evitera de se battre si ce n'est pas necessaire / Pret a sacrifier sa

vie pour ses proches / Charismatique, confiant/assurance, sociable, pervers, gourmand, curieux, enthousiaste, leader,



