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Revers : Rumeur

Terrifié par la mort de son pere happé par une creature marine, Fulgrim s'investit dans la forge familialle avant de devenit patrouilleur

pour son clan. D¢s I'hors, il parcourut les routes et chemin de la region offrant son service a ceux qui avaient besoin de lui et passat son

temp libre a reparer et ameliorer son equipement de terrain.
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