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Combacivicé: 5 Lesce
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Créativicé: 5 ‘Desavantaqes
Dependance

RCLESCIH . 3 ennemi
Lent d’esprit
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(&) Avantages @

]OLI.ELIT' . @ierpaolo

( | ’ét’ier; @ssassin

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O0
Critique -3 O OO0
Agonie O

Viqut’;ur: 9
Survie: 3
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@ MArTisarac

Bonus : Malus : Bonus ;
Disc ¢ Disc ¢
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Combat au C.

Bonus : 41 Malus : Bonus :
Disc : Lames courtes o0 Disc:
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Discrécion

Bonus : +1 Malus : Bonus ;
Disc : Camouflage 6 Disc:
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@'erudition
O0000+(rAI:R)

Bonus : Malus : Bonus :
Disc : Disc ¢
Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ mat}ience:
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Malus : ~1
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Malus : ~1
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@ Dc rception
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Malus :
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Bonus : Malus :

@ Prouesses

@ chré: senTatTion
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Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :
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@ Science
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Bonus : Malus : ~1
Disc :
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Bonus : 42 Malus :
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@ REL::LCiGﬂ

Bonus : 1 Malus :
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Pague,poignard,couteau dom: | Att:11/6 Def: 10 Rap: 6
: Ra]:)iclité ;
Glaive continental dom: 2 Of.f'cﬁz‘-n'c
Att:14/9Def: / Rap: 0O O0000
Epee courte dom: 2 Deéfensive Armures :
dom: Att:8/3 Def: 13 Rap: 6 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"

dom: Att: /6 Def: 7 Rap: 9

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 3 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Accaque sourroise 00000 00000 00000

Combat a2 armes

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion :\‘K Clux
Score: 1/ 11 Y”

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000
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Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance ;: Gwidre - Calvaire - Urbain

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 10 Orientation : Inscinccive D s 5
ASSLON :

Traits de caractere : Qualicé : 1nventif'

Déf'aut : lmPuLs if'

Subversion : 5
émot iViTé : ]
Daufe k 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :
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