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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att: 243 Def: Il Rap:5 R 1
apidiTé :
Marteau d'artisan dom: 2 Of'f'cﬁsivc }'
Att:7/6 Def: 8 Rap:5 O0000
G Défensive A rmures :
. Att:1/0 Def: 14 Rap: 5 Cotte de cuir (1)
Rnl_ﬁd{_"
dom : Att:4/3 Def: 8 Rap:8

N ) (MNouvement
Pozenciel : 3 Att:0/0 Def: 14 Rap: 5

@ équipement @ Crésor

Caisse a outils de tailleur de pierre : O & Biraise
tétu (marteau), massette, Vétements rustiques en laine

O & A=zur
taillant (hachette), ciseaux, Cape en fourrure
Pierre a affliter Tablier + gants de cuir (= armure) 2 & Givre

Couverture de laine

besace + outre Obje Ccs PT"é cie ux
Couverts, ustensiles

ardoise, craie, pointe séche

régle + compas

Silex + briquet

@ Artefact @Ar’ts de combac

Poulie magientiste, Briseur d'os 00000 00000 00000

@ Ressources
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Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique

00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan
Revers : Sequelle

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractere : Qualice : 1”<Jé”i€u.7¢ 2.0
ubversion: 5

Déf'aut : IndisciPLiné
émot iViTé : 2
Daufe . 4

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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