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@ Avantages @

Borre vue
Rapicle

Inscince de survie

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O0O
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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
'2ague.poignard.couteau doris | Att:10/1 Def : 10 Rap: 9 4
Arc | Offerssive Ra]:u ICTE;
dom: 2
Att:12/13Def: 8 Rap:9 O0000
Hache de bataille dom: 3 Défcnsi\-'c Armu res :
i Att:8/9 Def: 12 Rap:9 Cotte de cuir (1)
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dom : Att:10/mDef: 8 Rap: 1l

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att: 0/0 Def: 12 Rap:9

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Archerie Q0000 O0000 00000
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Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
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Lieu de naissance : Gwidre - Nord-Ouest des (Dor Roismwh - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Paysan
Revers : Violence - Solicude

Ancien maitre garde chasse d'un noble, s'est installé dans un petit village et ne parle pas de son passé.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persorralice -i@)travﬂ-rs (@-

Conscience : 5 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - Quchité : Optimiste

Subversion : 2
Déf'cxut : ]:ier'

emo‘civité ¢ 3
Daute 4 2

Culpabilice: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : A retrouvé la maisonnée noble morte les corps & demi dévoré en revenant d'une partie de chasse

avec I'héritier de la maison. L'héritier a perdu la raison et le tiens pour responsable de la mort de sa famille, il a juré de le
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