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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire

Rod est né et a grandi a Osta-Baille, dans une famille de commercants aisé€s. Trés rapidement intéressé par la médecine, il s'est engagé
dans cette voie jusqu'a croiser la route d'un vieux docteur qui s'intéressait aux désordres mentaux de ses patients. Apres plusieurs
années passée en compagnie de cet homme, Rod a assisté a des sceénes qui auraient éprouveées un esprit moins rationnel. Il s'est donné

pour mission de trouver un remeéde a la folie et va de ville en village, a la recherche de cas a étudier.
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Culpabilize:
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k : Faits marquants : Durant ses périples, Rod s'est fait quelques amis, mais encore plus d'ennemis. Notamment,

récemment, il a aider a soigner une jeune femme atteinte de crises de démence, dans le village de Loch Varn et que I'on

R f-:-' __ disait perdue. Grace a des techniques alliant la médecine a I'hypnose, elle a repris ses esprits et a réussi a réintégrer la
‘ société. Cela lui a valu la reconnaissance de la famille de la jeune femme, mais il s'est également fait un ennemi en la

personne du demortheén local qui n'a pas supporté son intervention.



