F@@m@

Nom : gsaac @qetlwov

H Age:

Sexe:

19

DELI. PLC . @ondnent

]DLI.ELH" - @/)ucjo

DE'EC T"iption & InteLLicJent, Calculaceur mais cellemment s¢duisanc !

J"

;“i@ Voies @r‘

2

Combaciviceé -
empatl‘&ic -
3

Créath*ité .

9]

Raiscln :

(&) Avantcu]es @

Aisance f'zncxnc:teve ]

=

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

Critique -3 O OO0

Bon
C]ﬁou'ismatique

Moyen

Grave
DOésavant ages
Phobie

O

Agonie

Viqut’;ur : 10
ldéal . ]
Survie: 3
AALAALLS Domaines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OOO+(CREA: D) 0000 0® - (RAI: H) QOO OO0+(rRAI:S5) @O@OOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Réparation d'artefacts ©  Disc: Disc :
Disc : Disc : Utilisation d'artefacts o6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
O0000+comB: 2) OOO0OO0O+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) Q00000 (rRAI: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O00O00O+(EMP:4) O0000+EMP:4) OO000O+(comB:2) @®OO0OO+(CoMB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
Q@O0OOO+(rRAI:F5) OO000O+(RAI: §5) Q0O+ eEvmr:4) OO000O0O+(EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom: | Att:2/3 Def: 14 Rap: 6
) Ra]:)iclité :
dom : OFFCH'*;WC
Att: 4/5 Def: 12 Rap: 6 O0000
dom : Deéfensive A rmures :
s Att: 0/l Def: 16 Rap: O
‘ Rnpidc
dom: Att:2/3 Def: ]2 Rap: 8

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 6

@ equipement @ Crésor
Lampe magientiste O & Braise

Fusil magientiste
O & A=zur

Pince rétractile

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain

@ hif_-;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Diplémé surdoué a 13 ans d'une école de commerce, le jeune Isaac a commencé a s'intéresser d'un peu trop pres aux affaires de son

pere, un grand homme d'affaires. Celui-ci, sentant une menace trop forte, tira partie de la curiosité¢ du jeune homme et l'envoya faire des

¢tudes de Magientiste. Celui-ci tira de ces années d'étude un gofit pour l'aventure et la recherche de trésors. A 1'aide de manipulations il

forca son pére a lui donner une quantité extraordinaire de flux a condition qu'il ne revienne plus l'embéter dans ses affaires. Il se

surnomme le Magientiste d'Or, et, & mi-chemin entre Archéologue et Inventeur il est prét a tout pour déceler des trésors cachés. Son

arrogance et sa suffisance lui vaudront bien des problémes...(...)
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Faits marquants : Il a extorqué une fortune en flux a son pére.
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