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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse
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Issu d'une famille du continent ayant été anoblie du temps de son grand-pére, Bénédicte est un érudit qui a pu se plonger dans les
sciences grace au contexte privilégié dans lequel il a grandi. Ayant découvert I'occultisme quand il était petit, il a continué I'é¢tude de
cette discipline controversée au sein des €rudits. Dernier enfant d'une fratrie de quatre, il a deux grands fréres et une petite sceur, ce qui
fait qu'il n'a pas eu a subir les attentes de ses parents, étant 10 ans plus jeune que sa sceur et ses fréres ayant fait carriére et dont les faits

d'armes assurent la pérennité de 1'honneur familial.
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b : Faits marquants : Lors d'une des premieres séances d'occultisme qu'il a effectué, il a entendu des voix féminines

qu'il a attribu¢ a sa défunte grand mere, dont le tableau dans I'entrée de sa maison familiale 1'a toujours fasciné, par sa



