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Fil/corde pour la lyre

Tenue scéne ( vétement + masque) O & Givre
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - lle aux Cairmns - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - (Maladie

Orphelin adopté par une famille de paysans: appris a jouer de la lyre avec sa mere adoptive, seul "luxe" de la famille trés pauvre. Sa
beauté et sa maitrise de la lyre lui ont permis de voyager et de commencer a se faire un nom parmi les bardes. Son statut lui permet de

connaitre tous les gossips, qu'il sait utiliser si besoin. Il sait qu'il vit dans un monde corrompu, et il 1'utilise a son avantage pour ne pas

se faire avoir. Méme si c'est un "manipulateur"” il a un bon fond.
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Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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emotivité ¢ 3
Daute - 4

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 25  Toral: 100

Faits marquants : Survécu a une maladie mortelle qui a tué ses parents biologiques & 1'dge de 4ans. A travaillé pour

un homme de pouvoir avec qui il entretient des liens étroits S'est fait un ennemi: lorsqu'il travaillait pour I'hnomme de
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