F@@m@

Nom - §"aen @)ac &o

H Age:

Sexe:

cﬁﬁan
22

DELIFDLL": @ri-@{azel,

]oucur - @O

( l Iétier; @emort‘ﬂ‘en

Dggc: -r-iption . ]eune, débraille, air soupgcorneux €T sombre, purement fonctionnel,

*3@ Voies @ _‘:j
Cc}mbn.tivité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

E N W WY

(&) Avantages @

Ccacde sancé

V Fdesprtt B

Inscince de survie ik O O O O O

Leccré Moyen -1 O000O0
Grave -2 O00O0

Désavantaqes Critigue -3 O 00O

Lerc

traumatisme

O

Agonie

10

Viqut’;ur s
de :
Ideal | Survie: 4
T aTeTeTs EISARELA
RRARKRER Dormaines & Disc IPL iInes SR,

@ A rTisanatc
@O®OOO+(CREA: 2)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Combat au C.
Q®@O0000+(COMB: §5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Discrécion
@000 0+(EMP:F)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@'erudition
Q@O0O®OO+(rRAI:4)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ mat}ience:

O0O000O+(rAI: 4

Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( Nilicu Nazurel
Q00O+ (EMP: [)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

SO s Desvorchen
00000 r\vr:S)
Bonus : Malus :

Disc : Sigil Rann o
Disc :

Disc :

@ OccuL Tisme
OO0000O+(RrRAI: 4
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Dc rception

O0000O+(rAI: 4
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pricre

O000OO+(IDE: 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Prouesses
O000O0+(CcomB: §)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ REL::LCiGﬂ

O0000O+(EMP:J)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ chré senTatTion
OO0OOO+(CREA:2 )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science
O000O0O+(RAL: 4

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Lancer
00000 +(COMB: §)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

O0000O+(EMP: )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

pic dom: 2 Att:6/7 Def: 12 Rap: 7 g
_ : Ra]:ucllté ;
Marteau d'artisan dom: 2 Of'f'cﬁswc
Att:8/9 Def: 10 Rap:7 OO0
s Deéfensive Armures :
dom : Att: 4/5 Def : 1% Rap: 7 Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc
dom : Att: 6/7 Def: 10 Rap: 9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL y 2 Att: 0/0 Def: 144 Rap:7

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Déf'cxut : Doute
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pour survivre, fuir et se racheter...
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invoquées par son maitre lors de la confrontation. Blessé dans sa fuite. Personnage traqué et en proie aux doutes -

5

Faits marquants : Jonnthénn formé par un Demorthen (Torvar) versé dans I'art des Morcails... Maitre tué par les

Demorthens, lui-méme traqué par ces derniers apres s'étre enfui pour échapper a son jugement. Traumatisé par les horreurs

qu'est-11? Quelle est la valeur de son enseignement? Les Demorthén sont ils les bonnes personnes qu'il croyait? Voyage



