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Famille d'artisant. Il n'avait golit que pour le combat et notamment celui a 1'épée. Pere autoritaire et assez cultivé, il lui donna une

¢rudition de base le permettant de reprendre 1'affaire familiale.
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Faits marquants : Tournois pour jeunes ou le meilleur combattants reléverait une épée de bonne facture inaccessible

pour un artisant/ paysant. Il le remporta et grace a ce succes, su que son avenir était celui de guerrier.

s umopres d esteren © 20140 .-'".l]xfliv RPG — www.esteren.org



