
Mars Guillaume 

H 20

Combattant fier et capable de gérer la pression mais dans certaines conditions capable dans rentrer dans une rage incontrôlable

Osag Combattant
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Epée longue droite Osag 3
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CàC/Tir
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Famille d'artisant. Il n'avait goût que pour le combat et notamment celui à l'épée. Père autoritaire et assez cultivé, il lui donna une

érudition de base le permettant de reprendre l'affaire familiale.
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Frénésie

Qualité : Contrôle de ses émotions

Défaut : Fier

Reste :  10         Total :  100

Tournois pour jeunes ou le meilleur combattants relèverait une épée de bonne facture inaccessible

pour un artisant/ paysant. Il le remporta et grace à ce succès, su que son avenir était celui de guerrier.


