
Santor PNJ

H 34

Santor est un homme de petite taille d'un age indéfini, fin et svelte. Il s'habille de façon extravagante avec des vêtements de couleurs vives souvent mal accordées. Très exubérant, il est d'un naturel acceuillant.
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Santor est un varigal à la retraite. Son auberge est en fait le rdv des varigaux à Osta-Baille. Lieu de passage, son auberge située dans le

quartier de Diol est réputée dans toute la ville pour sa cuisine raffinée. Nombre de nobles et de personnes importantes de la ville s'y

rendent pour goûter des plats exotiques. Ce qui permet à Santor d'être au courant de beaucoup d'informations que ce soit au niveau de la

ville par ses contacts, mais aussi par les varigaux en ce qui concerne la péninsule. Les varigaux y sont toujours acceuilli à bras ouverts

du moment qu'ils restent discrets. En échange, il doivent fournir informations et mets ou recette au tenancier.
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Qualité : Débrouillard

Défaut : Excentrique

Reste :  5         Total :  100


