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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Roparzh est né dans un petit village fermier dans la campagne d'Osta-Baille. Fils de paysans, il grandit paisiblement dans la ferme
familiale et devient trés vite un jeune homme beau et fort. Suite a la mort de sa mere, la Damathair du village, Hilda, décida de prendre
en main I'éducation de Roparzh afin qu'il puisse (selon les voeux de sa mere) quitter le milieu rurale s'il tel serait son désir. Apres avoir

atteint 'dge adulte, Roparzh s'engagea aupres de 1'Ordre des Ronces.
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4 : Faits marquants : Un soir aprés une dure journée de travail, le pére de Roparzh s'était rendu 4 la taverne du village

afin de décompresser. Sa mere excéder de ne pas voir rentrer son mari une fois encore, pris le chemin de la taverne afin

. ) d'aller le chercher. injuriant copieusement tout les ivrognes de la taverne, elle fini par déclencher une rixe, dans laquelle
‘ elle pris un mauvais coup qui lui 6ta la vie. Depuis ce jour Roparzh méprise son pére et passe beaucoup de temps

aupres d'Hilda qu'il considere étre sa plus proche famille.



