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Lieu de naissance : Reizh - Region du Pont de LAlLiance - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Rusveur

Marchand de pere en fils, j'ai grandi a Tri-Kazel avec mes parents jusqu'a 1'age de mes 16 ans age auquel je les ai perdu. J'ai donc reprit

leur commerce.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3
Traits de caractére - QuaLité : DébfouiLLou'd
Déf'cxut - peu f'iabLe

Subversion: 5
émo‘civité : 3
Daute : 3

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 20 Tozal : 100

Faits marquants . Mes parents sont mort attaqué par des bandits
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