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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Maladie

Natif d'un hameau a la lisiére d'une forét, Marvin passe le plus clair de son enfance dans les bois, peu intéressé qu'il est par les activités
des champs. Ses pérégrinations sylvestres lui ont permis de développer un lien tout particulier avec la nature sauvage. A peine
adolescent, il profite du passage d'une caravane de marchands pour s'enfuir explorer le monde et abandonne sans un remords sa famille

a la fange de la paysanerie.
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- Faits marquants : Marvin tombe gravement malade peu apres avoir quitté les siens, lors d'un hiver particuliérement
rigoureux. Au seuil de la mort, seul dans une forét hostile, son salut viendra d'un vieil hermite érudit, qui emploiera les

Vs _ ‘ dernieres années de sa vie a initier le le jeune homme aux mystere de la nature. De cet enseignement spirituel, Marvin

gardera un certain go{it pour les herbes psychotropes et une tendance a I'onirisme.
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