
Marvin Thomas

H 25

Taille moyenne, presque maigre, cheuveux et barbe longs et hirsutes
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Natif d'un hameau à la lisière d'une forêt, Marvin passe le plus clair de son enfance dans les bois, peu intéressé qu'il est par les activités

des champs. Ses pérégrinations sylvestres lui ont permis de développer un lien tout particulier avec la nature sauvage. À peine

adolescent, il profite du passage d'une caravane de marchands pour s'enfuir explorer le monde et abandonne sans un remords sa famille

à la fange de la paysanerie.

Taol-Kaer - Île aux Cairns - Rural

Paysan

Maladie

●

5 5 Instinctive

Hallucination

Qualité : Ingénieux

Défaut : Austère

Reste :  20         Total :  100

Marvin tombe gravement malade peu après avoir quitté les siens, lors d'un hiver particulièrement

rigoureux. Au seuil de la mort, seul dans une forêt hostile, son salut viendra d'un vieil hermite érudit, qui emploiera les

dernières années de sa vie à initier le le jeune homme aux mystère de la nature. De cet enseignement spirituel, Marvin

gardera un certain goût pour les herbes psychotropes et une tendance à l'onirisme.


