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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Eoghan est le fils ainé de l'ansailéir de Dearg, Maorn. Sa famille descend du clan qui s'est installée dans la vallée. Il a été envoyé chez
les damathairs pour éducation, mais il n'aimait pas se méler aux autres enfants, passant beaucoup de temps hors de la classe, préférant
la compagnie du ionneth que des autres enfants. Devant la situation, son pere confia a son conseiller le soin de I'éduquer, et cela se fit a
coup de batons en bien des occasions. Cet état de fait le fit se renfermer encore plus et le poussa a préférer définitivement la forét que
les hommes. Une exception exista : il réussit a se lier d'amitié avec Mael mac Govrian, I'un des derniers descendants de la famille noble

régnant sur la région. Ils étaient ombre et lumiere : le chasseur brun et le chevalier blond. Mais ils tomberent amoureux de la méme fille(...)
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Résistance mentale: ©
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Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants . Voir histoire
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